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L O C A B E L L E  «  A D - C o m p t o i r  d e  l a  M e r  »   2 0 2 1  

 
 
REGLE DU JEU 
Cette année les règles du jeu sont simplifiées. Il suffit de se déguiser (tout le monde), de mettre de 
l’ambiance et d’arriver vers 17h30 à l’écluse de Le Palais 
 
THEME 
Cette année pas de ligne d’arrivée, pas de self pointage. Les équipiers de chaque bateau doivent 
être déguisés sur le thème des sixties ou années 60 afin d’animer le port.  
 

ARRIVEE 
Un jury d’expert sera au passage de l’écluse pour noter l’originalité des déguisements et 
l’ambiance à bord de chaque bateau à partir de 17h30. Arrivée groupée pour l’ambiance. 
 
CLASSEMENT 
Le jury (incorruptible) notera le déguisement, l’originalité et l’ambiance à bord de chaque bateau. 
Apres délibération, le jury présentera le classement et la remise des lots après le l’apéritif de 
19h30. 
 
       

                                                                         
 


